
1. Löömist alustatakse selleks 
ettenähtud metallist stardiplatvormilt. 
Pall asetatakse stardiplatvormil 
märgistatud löögiauku.

2. 2. Igal rajal on ettenähtud löökide arv 
7. Kui 6 löögiga pole palli auku saadud 
läheb mängijal kirja maksimaalselt 
ettenähtud löökide arv, milleks on 7.

3. Kui pall pole esimese löögiga auku 
läinud, jätkatakse löömist kohalt, kus 
pall peatub.

4. 4. Kui pall löögi tagajärjel rajalt välja 
läheb, alustatakse löömist uuesti 
stardiplatvormilt. Eelnevalt tehtud 
lööke arvestatakse.

5. Võidab mängija, kellel on kõikide 
radade läbimisel kõige vähem lööke 
tehtud.
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